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Kennslupeningar\k‘# i

hugmyndabanki

Birna Hugrdn Bjarnardottir og Maria Asmundsdéttir toku saman.
Lara Gardarsdottir teiknadi myndir.

Kennslupeningar eru mjog gagnleg namsgogn ef kenna a nemend-
um gildi islenskrar myntar. Naudsyn pess ad nemendur fai ad nota
kennslupeninga er otviraed i ndtimasamfélagi par sem @ sjald-
gaefara er ad nemendur noti peninga i daglegu lifi sinu. Einnig er
gott fyrir nemendur ad vinna verkefni i tengslum vié kennslupen-
inga pegar peir eru ad atta sig a uppbyggingu tugakerfisins. Auk
bess gagnast kennslupeningar vel sem hjalpargogn vid almenna
Utreikninga.

Mjog mikilvaegt er ad hafa kassa med kennslupeningum adgengi-
lega i skolastofum pannig ad nemendur eigi audvelt med nalgast
ba an fyrirhafnar.

Vid talningu kennslupeninga er naudsynlegt ad nemendur atti sig
a hve mikilvaegt er ad flokka peningana adur en farid er ad telja
pa til ad audvelda talninguna. bPad getur verid gott ad benda nem-
endum & ad byrja ad telja haestu peningagildin og enda a peim
laegstu.

léttustu verkefnin

pyngri verkefni

pyngstu verkefnin
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Rannsokn

Fyrsta verkefni nemenda med kennslupeninga er frjals leikur. Pa fa nem-
endur ad skoda kennslupeningana, leika sér med pa eins og peir vilja og
ad endingu flokka peningana aftur i kassann. Pad skiptir miklu mali ad
nemendur fai ad kynnast kennslupeningunum a pennan hatt.

Flokkun

Kennari hvolfir 6llum peningunum ar kassanum i hrigu a bordid. Nemendur
hjalpast ad vid ad flokka peningana aftur i kassann.

Finna akvednar upphaedir

Kennari nefnir einhverja upphad sem hann telur ad nemandi radi vel vid
ad finna og syna med kennslupeningum. Kennari skodar hvada peninga
nemendur velja til ad syna umraedda upphad og raedir vid pa um hvort
haegt sé ad mynda somu upphad med pvi ad nota peninga sem hafa onnur
gildi. Ef nemendur innan hoépsins syna somu upphad med mismunandi
peningagildum gefst gott taekifaeri til pess ad opna umradu um pad hvort
fleiri moguleikar séu fyrir hendi.

Teningaspil
(2-4 patttakendur)
Nemendur hafa hja sér einn kassa af kennslupeningum.

Nemandi kastar einum teningi og faer samsvarandi upphaed Ur peningakass-
anum og punktafjoldinn er & teningnum. Sa vinnur sem a haestu peninga-
upphaedina i lok spilsins.

Til ad pyngja spilid ma nota tvo teninga eda fleiri og leggja saman punkta-
fjolda peirra. Nemandi kastar tveimur teningum og summa peirra er fundin.
Hann ma sidan fa pa upphaed i peningum Ur peningakassanum. Lokamark-
mid geta verid mismunandi, t.d. hver er fyrstur ad safna 150 kr. eda hver

a haestu peningaupphadina eftir 15 minutur. Til ad pyngja spilid enn frekar
ma hafa fleiri teninga, einnig er haegt ad margfalda saman punktana a
teningunum og taka haerri upphaedir ar kassanum.

Kennarar geta bent nemendum a ad skipta peningum sinum i videigandi
mynt eda sedla. Nemandi sem a tvo 5 kr. peninga skiptir i 10 kr. mynt og
ef nemandi a tiu 10 kr. peninga pa skiptir hann i 100 kr. mynt o.s.frv.
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Teningur med tugum

Teningi er breytt med limmidum pannig ad tolurnar 5, 5, 10, 10, 50 og 100
eru skradar a hann. Sa yngsti i hopnum byrjar ad kasta teningnum. Ef hann
faer 5 tekur hann 5 kronur Gr peningakassanum, ef hann faer 10 tekur hann
10 krénur og svo framvegis. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa 1000 krénur.

Haegt er ad pyngja petta spil med pvi ad nota tvo eins teninga og fa summu
peirra i peningum. Einnig ma nota einn venjulegan tening og einn med
tilbanum tolum &, margfalda svo saman paer tolur sem upp koma og fa
samsvarandi peningaupphaed Ur kassanum. Pa er aeskilegt ad haekka
vinningsupphaedina til daemis upp i 5000 krénur.

Sett i umslog

Kennari Utbyr nokkur tdom umslog. Hann skrair akvedna upphad a hvert
umslag svo sem 28 kr., 57 kr., 172 kr. og 436 kr. Hver nemandi faer umslag
og fer pad eftir talnaskilningi hvers nemanda hvada upphaed er skrad a pad.
Nemandi setur skrada upphaed i umslagid og synir kennaranum. Ef hann
hefur sett rétta upphaed i umslagid faer hann nytt umslag en annars parf
hann ad leidrétta upphaedina i upphaflega umslaginu.

Nemendur geta verid tveir saman og skipst a umslogum og talid Ur peim til
ad athuga hvort rétt upphaed sé i peim.

Pegar nemandi hefur sett rétta upphaed i umslagid bidur kennarinn hann ad
haekka upphadina um t.d. 20 kr. og skra nyju upphaedina a umslagid.

Hve mikid er i umslaginu?

Nemandi faer nokkra peninga, mida og umslag. Hann telur peningana og
skrifar upphaedina & midann. Sidan setur hann peningana og midann i um-
slagid. Gott er ad nota petta verkefni i paravinnu pannig ad nemendur telja
upp Ur umslagi hvors annars til ad yfirfara upphaedina. Einnig getur kennari
metid hvort rétt hafi verid talid i umslagid.

Talin stig

Pegar nemendur eru i leik par sem telja parf stig er gott ad nota peninga
vid stigatalninguna. Pa taka nemendur peninga i samraemi vid pann stiga-
fjolda sem peir fa i sinn hlut og leggja i umslag sem peir hafa Gtbuid til
ad safna stigum i.
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Bankaleikur

Utbla parf spilabord med reitum eins og sja ma a teikningunni.

b)) S \
HH@@@M@‘% ) Tugh  \t '“‘“"'*Eﬂ__-“'

O T N N
L -L\'-\. |"r|"'- Y \{_ 3=
# N .. . L.

i
a
i Q

[ i ——— -l 2 N -.-_-__'E——__.- N H:_{ " o
) ,/ - b g "‘{_-"I b .-'"'-.
| | |
e K“'\-\. .-""-. ! . ' ;
" g %."'I— S _:;l""- 1"; e ey -"*-—-{._* R;:-P""-'

« Einn nemandi tekur ad sér ad vera bankastjori og sér um peningakassann.

« Adrir nemendur kasta teningi til skiptis og bankastjori afhendir i krénum
pad sem upp kemur a teningnum hverju sinni. Nemandi leggur eina kronu
i hvern einingareit a spilabordinu.

» Pegar hann hefur safnad tiu krénum parf hann ad taama einingarnar
og skipta peim i bankanum fyrir einn tiukronapening sem hann leggur
i tugareit.

» Pegar hann hefur safnad tiu tiukronapeningum ma skipta peim i einn
hundradkrénapening.

Sa sem fyrstur faer 100 kronur er sigurvegari.

Petta spilabord ma ljosrita en pad er aftast i pessum hugmyndum a fylgi-
bladi 1. Askilegt er ad ljosrita spilabordid i staerdinni A3.
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Budarleikur

Nemendur safna hlutum ad heiman til pess ad selja i badinni. Vorurnar eru
verdmerktar med tolum sem nemendur hafa skilning a. Nemendur skiptast
4 ad afgreida og versla. | upphafi leiks f4 nemendur akvedna upphaed til
ad kaupa fyrir. Nemendur mega nota vasareikni til pess ad leggja saman pa
upphaed sem keypt er fyrir og reikna Gt hvad a ad gefa til baka.

Nemendur halda skraningu yfir pad sem keypt er, nokkurs konar heimilis-
bokhald, hvada upphaed var farid med i badina, hversu haa upphaed
var verslad fyrir og hvad er i afgang.

Hundradtafla og kennslupeningar

Adur en spilid hefst parf ad lita 20 reiti rauda & hundradtoflunni. Kennari og
nemendur geta akvedid saman hvada tolur eru litadar vids vegar um tofl-
una, t.d. fimmta hver tala eda eingongu sléttar tolur. Nemendur kasta ten-
ingi til skiptis og fara afram um jafnmarga reiti a hundradtoflunni. Ef nem-
andi lendir a litudum reit ma hann fa samsvarandi upphad Ur bankanum. Sa
vinnur sem er med haestu upphaedina pegar hann er kominn a 100-reitinn.

Onnur Gtfaersla & pessum leik er ad lita 20 reiti rauda og 5 reiti graena. Ef
nemandi lendir & raudum reit faer hann samsvarandi upphaed en ef hann
lendir & graenum reit parf hann ad borga pa upphaed til baka.

Sja spilabord a fylgibladi 2. ZEskilegt er ad ljosrita spilabordid i staerdinni A3.

1123 4,567 8, 9 10
111213 14 | 15/16 |17 | 18 | 19| 20
21222324 25|26 27 28 29 30
31, 32/33/34 35|36 3738 3940
4142 43|44 45 46 47 48 49 50
5152|5354 55|56 |57 |58 5960
6162 63 64 /65 66 67 68 69 70
71,7273 74 75|76 |77 |78 79|80
81/82 83 84 /85 86 87 88 89 90
91/92 93/94/95 96 97|98 99 100
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Peningabingd

Hver nemandi faer eitt bingospjald med myndum af peningum (sja hér

ad nedan). Utbla ma bingdspjold med pvi ad lima kennslupeninga & pappa-
spjold og plasta pau. Kennari dregur mida med upphaed og segir nemend-
um upphadina. Peir nemendur sem hafa somu upphaed a sinu bingospjaldi
setja spilapening a reitinn. Sa vinnur sem er fyrstur ad setja spilapeninga a
alla reitina a spjaldinu sinu.

Pyngd bingdspjalda: Eingongu kronur og tugir (haesta tala 99)
Kronur, 10 kronur og 5 krénur (haesta tala 99)
Kronur, 10 krénur og 100 kronur (haesta tala 999)

Kronur, 10 kronur, 50 kronur, 100 kronur, 500 kronur
(haesta tala 999)

Kennarar purfa ad athuga ad nota adeins tolur a tveggja tuga bili i einu.
T.d. upphaedir milli 29 kr. og 49 kr.

Hradbankinn

Buinn er til ,hradbanki® ar pappaspjaldi (sja mynd). Einn nemandi er fyrir
framan pappaspjaldid og annar fyrir aftan. Byrjad er & ad komast ad sam-
komulagi um inneign pess sem tekur Ut Gr hradbankanum. Sa sem er fyrir
framan skrifar peningaupphaed a mida og laetur midann inn um efri
rifuna. Ekki er heimilt ad taka alla upphadina Ut i einu heldur parf ad
skipta henni ad minnsta kosti i prja hluta sem ekki purfa ad vera jafnir.
Sa sem er fyrir aftan tekur somu upphaed Ur kennslupeningakassa, setur i
plastumslag og laetur t um nedri rifuna. Sa sem vinnur

i hradbankanum parf ad fylgjast med ad ekki

sé tekid of mikid Gt. Hradbankar tala ekki ;f

svo ef hradbankastjorinn parf ad koma m

skilabodum til pess sem tekur Gt pa skrifar &

hann pau & mida. Pegar inneignin i bank-

anum er buin er skipt um hlutverk. ]

w
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Samstaduspil

Kennari Utbyr tuttugu por af spjoldum par sem annad spjaldid hefur upp-
haed i tolustofum (t.d. 27 kr.) og samstaeduspjaldid a moti hefur mynd af
mynt sem gefur 27 kronur (t.d. 2 - 10 kr., 1 - 5 kr. og 2 - 1 kr.). UtbGa ma
samstaduspjold med pvi ad lima kennslupeninga & pappaspjold og plasta
pau. Ol spjoldin eru l6gd & hvolf & bordid og nemendur skiptast a ad finna
samstaedur.

5

/@ || &\

Veidimadur

[ pessu spili er haegt ad nota somu spjold og i samstaeduspilinu. batttakend-
ur eru tveir. Samstaeduspilin eru oll sett a hvolf i hragu a bordid. Hvor nem-
andi dregur fjogur spjold. Sidan spila peir spilid eins og peir séu ad spila
veidimann. Sa vinnur sem hefur safnad fleiri samstaedum i lokin.
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Daglegt lif — spil

2-4 patttakendur
e 1 teningur o 24 fyrirmaelaspjold (fylgiblod 4-5)
« sentikubbar sem leikmenn « 1 kassi kennslupeningar

« spilabord (sja mynd) « hver patttakandi byrjar med 1000 krénur
sem hofudstol (500 kr., 4 - 100 kr., 50 kr.,
4 -10kr., 5kr. 0og 5 - 1 kr.).

Fyrirmaelaspjoldin eru stokkud og sett a hvolf vid hlidina a spilabordinu.
patttakendur kasta teningi til skiptis og faera leikmanninn sinn um jafn-
marga reiti og teningurinn segir til um. Ef leikmadur lendir & stjornumerkt-
um reit dregur hann spjald og fer eftir peim fyrirmalum sem par eru gefin.
Hann setur spjaldid sidan nedst i bunkann. Pegar allir patttakendur hafa
nad lokareit er spilinu lokid. S& nemandi sem a haestu upphaed i lok spilsins
er sigurvegari.

Sja fylgiblad 3. &skilegt er ad ljosrita spilabordid i staerdinni A3.

73 74 75|76 |V% 78 79 80 81 82
72143 44 45| 46 | 47 48 49 50| 83

71142 |21 22123 |24 | 25 26| 51|84

7041120577 8 | 9 (10| 275285

691401191 6 | 1 2 |11 28|53 |86

68139118 5 4 | 3 |12|29] 54|87

6738|1716 15| 14|13 |30|55|88

66 |37 36 3534 33|32 31|56|89

65 64 63 62 61 60|59 58 57190
100 99 98 97 96 95194 93 92 | 91
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Breytuspil
2-4 patttakendur
» spilabord

1 teningur

spilapeningar (sentikubbar)

1 kassi af kennslupeningum

L[]

fyrirmaelaspjold (fylgiblad 7)

Yngsti patttakandinn byrjar ad kasta teningi. Hann faerir sinn leikmann
fram um einn reit og setur téluna sem hann fékk a teningnum i stadinn fyrir
X-id & reitnum. Hann reiknar deemid i reitnum og faer jafnmargar kronur ur
peningakassanum og svarid segir til um. Ef patttakandi lendir & broskarli
(stjornu) dregur hann spjald. Sa vinnur sem a haestu peningaupphasdina
begar allir hafa nad endareitnum. Sja spilabord, fylgiblad 5.

Sja fylgiblad 6. Zskilegt er ad ljosrita spilabordid i staerdinni A3.
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Skopparakringlan
3-4 patttakendur
» skopparakringla
« 1 kassi kennslupeningar

Einn patttakandi byrjar a ad vera [
bankastjori. Hver patttakandi a s gl v g Y (NSO PP
500 krénur i upphafi spilsins. Y SR P
Kennari Gtbyr atthyrnda skoppara-  / T . 5
kringlu, skrair tolur a hverja hlid ¢ =
hennar og velur tolurnar i sam- el -
reemi vid getu nemenda sinna VR : : '
(t.d.1,1,5,5,7, 10, 10, 50). P 4 W B
Nemendur skiptast & ad snia \ ' N
skopparakringlunni. Nemandi & ad |
skila i bankann somu upphaed og talan R

sem skopparakringlan stoppar a segir til um.

Sa sem er fyrstur ad klara peningana sina er sigurvegari i spilinu.

Ef talan & skopparakringlunni er haerri en inneignin sem patttakandinn

a skilar hann pvi sem hann a og hefur med pvi lokid spilinu. Hlutverk banka-
stjorans er mikilvaegt pvi keppendur geta purft ad skipta storum peninga-
upphadum i smaerri einingar til ad geta skilad i bankann pvi sem peim ber
hverju sinni. Sja fylgiblad 8.
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Fylgiblad 1 — Bankaleikur
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Fylgiblad 2 — Hundraétafla
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Fylgiblad 3 — Daglegt lif
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Fylgiblad 4 — Fyrirmaelaspjold — Daglegt lif — 1
J
PU kaupir sitronutopp fyrir PU kaupir Boxer strokledur fyrir
70 kronur. 40 kronur.
PU kaupir skinkuhorn fyrir PU feré og kgupir is hapda
60 Kronur. pér og vini pinum fyrir
120 krénur samtals.
PU kaupir biomida a tilbodi Pad er gat a buxnavasanum pinum
fyrir 200 kronur. og pu tynir 172 kronum.
Pu ferd i straeto og borgar PU kaupir résavond handa mémmu
100 kronur. binni fyrir 512 kronur.
PU kaupir bland i poka a PU kaupir skrufjarn handa pabba pin-
laugardegi fyrir 50 kronur. um fyrir 136 kronur.
Pu ferd a skauta og pad kostar PU kaupir afmaelisgjof handa
300 kronur. vini pinum fyrir 250 kronur.
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Fylgiblad 5 — Fyrirmaelaspjold — Daglegt lif — 2

Amma pin gefur pér
300 kronur fyrir ad sendast
at i bud fyrir hana.

PU slaerd gardinn fyrir afa pinn
og faerd 415 kronur fyrir pad.

PU passar litlu systur pina og PU tekur til i bilskirnum heima

faerd 150 krénur fyrir pad. hja pér og faerd 320 kronur
fyrir dugnadinn.

PU passar brodur pinn i

tvaer klukkustundir og faero Pu faerd 500 kronur i afmaelisgjof

300 kronur fyrir pad. fra Siggu fraenku pinni.
Pu safnar floskum og selur Pu selur gomul frimerki og faerd
baer fyrir 72 kronur. 58 kronur fyrir pad.
PU finnur 60 krénur a PU bakar muffins og selur i
gangstéttinni sem einhver gotuveislunni og faerd
hefur misst. 185 krénur fyrir.

PU sopar stéttina fyrir nagranna
binn og faerd 250 krénur
fyrir hjalpina.

Pu faerd 450 kronur i vasapening
fra foreldrum pinum.
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Fylgiblad 7 — Fyrirmaelaspjold — Breytuspil

Pu skalt kasta teningi
og margfalda toluna sem
upp kemur med 4.

PU att ad fa jafnmargar

kronur og talan segir til um.

Hoppadu niu sinnum
a haegri faeti og niu sinnum
a vinstri faeti.
Hve oft hoppadir
pbu samtals?

PU att ad kasta teningi
og margfalda toluna sem
upp kemur med 2.

PU att ad skila jafnmérgum
kronum i peningakassann
og svarid segir til um.

Pu feerd jafnmargar kronur
Ur peningakassanum og
hoppin pin voru.

X+ 102

Kastadu teningi og
reiknadu daemid.
Fadu sidan
jafnmargar kronur
ur peningakassanum
og svarid segir til um.

Magni song prju log i
hverjum Rockstar paetti.
paettirnir voru 12. Hve morg log
song hann samtals?

Pu faerd jafnmargar kronur
Ur peningakassanum og
svarid segir til um.

X-7

Reiknadu daemid og skiladu
jafnmorgum kronum i
peningakassann og
svarid segir til um.

Hve morg dekk eru samtals
undir 15 folksbilum?
Pu feerd jafnmargar kronur
ar peningakassanum og
svarid segir til um.
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Fylgiblad 8 — Skopparakringlan

© 2008 Birna Hugrdn Bjarnardéttir og Maria Asmundsdoéttir 1
20 NAMSGAGNASTOFNUN 09833



