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Inngangur

| Adalnamskra grunnskdla i steerdfraedi fyrir 8. — 10. bekk er gert rad fyrir ad nemendur geti nytt
sér taeknina til pess ad gera namid baedi skiljanlegra og skemmtilegra (bls. 92).

Toélvuforritid Flott f6ll gerir nemendum Kleift ad kynnast hugtakinu fall & myndreaenan hatt.

Heegt er ad nota forritid vid ad teikna grof fyrir beinar linur, fleygboga og breidboga, (sja namskra
bls. 110 og 111) skoda gildist6flur, grafteikningar og fa svar vid ymsum spurningum.
Spurningaglugginn virkar eins og litid ritvinnslukerfi par sem nemendur geta skrifad inn
upplysingar svo sem nafn sitt og dagsetningu og einnig fengid svor fra forritinu vid stédludum
spurningum. Petta er haegt ad prenta Ut og skila til kennarans i lok kennslustundar.

| pessu hefti eru einungis skodadar jéfnur fyrir beina linu. Paer eru baedi 4 forminu
y=ax+b 09 ax+by-=c

Seinna formid er sidan notad pegar leysa parf saman tvaer fyrsta stigs j6fnur med tveimur
6pekktum staerdum (namskra bls. 107, 134).

Uppbygging verkefnaheftisins er sem hér segir:
1. Nemendur kynnast forritinu med einféldu deemi

2. Bein lina
Skodad er hvernig hallatala og skurdpunktur vid y-as birtast i j6fnu ferilsins.
Hallatalan er kénnud med pvi ad halda ébreyttum skurdpunkti vid y-as. Breytingar a x og y i
téfluhluta forritsins eru skodadar og hvernig peaer tengjast breytingum & x-gildi og y-gildi gildi i
grafglugganum. Med pessu er leitad eftir skilningi & hugtakinu hallatala.
Skurdpunktur vid y-as er kannadur med pvi ad teikna linur med sému hallatélu en
mismunandi skurdpunkt vid y-as. Linurnar eru teiknadar i sama hnitakerfi og pannig skodad
hvernig skurdpunktur vid y-as birtist i j6fnu fallsins.

3. Ad leysa saman tveer linulegar j6fnur med teikningu
Teikna grof, skoda skurdpunkta og fa svar fra spurningahluta forritsins.

Samlagningaradferdinni er svo beitt & sému deemi og borin saman vid utkomurnar.

i lok heftisins er bent 4 fleiri daemi sem nemendur gaetu leyst med pvi ad nota forritid.




Kynning a forritinu Flott foll

Opnadu forritid Flott foll.

Smelltu med musinni & mynd af fijiorum gluggum (petta kallast tigla).

NU sjast 4 gluggar.

Nytt fall sett inn.

2 Flott fiill
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Fallinu breytt.

Breyta grafi...
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Fallglugginn Kt I
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Veldu gluggann Féll.

Skrifa staadu... XK Hettavid |

I 7 Hib |

Ef pu leetur mlsina benda a sérdu ad parna birtist ordid — b\\ﬂ

Y=g aurby=c y=?

. 1/
Nytt.
y=a+he+c y=al

Pannig er ny staeda skrad. I| &

yraxth antby<c
Sme”tu a ba OpnaSt gluggl sem he|t|r Nytt | Smelltu & einhyvern hhappanna og sidan al lagi

Veldu y = ax + b.
NU verdur reiturinn sem valinn var med ljésari grunni en hinir.

Pa er smellt 4

i nyja gluggann er haegt ad sla inn staeduna sem pu zetlar ad teikna graf fyrir.

¥ Teikna araf "  ilagi

¥ Biia til il Y= 1 X+ XK Hetav
Wi 7 Hidp

i fyrri hvita reitinn skaltu sla inn téluna 1 og i hin téluna 2. Ef pu vilt hafa télurnar neikvaedar er
smellt & + merkid.

Pannig er heegt ad breyta a milli + og -.

Ef hakad er vid Teikna graf birtist grafid i ,,grafglugganum?®.

Ef hakad er vid Bua til téflu sést gildistafla i ,t6fluglugganum®.

Einnig er heegt ad breyta litunum a ferlinum.




Grafglugginn

Smelltu & steekkunarhnapp grafgluggans QI pannig ad glugginn fylli skjainn.
Athugadu hvad gerist pegar pu velur einn af pessum atta hnéppum.

e @5

Préfadu fleiri hnappa, pad er allaf haegt ad velja Heetta vid til ad fara til baka.
Hvad gera eftirfarandi hnappar? Skrifadu stutta lysingu.

=l Svar:
Svar:

+

% Svar:
Notadu =—1 til ad skra jofnunay = 4x +2.
Notadu 3 til ad merkja grafid.

5

Veldu hnappinn og j6fnuna 'y = 4x +2. Nu er spurt um x-gildi.

Ritadu x-gildi =]

| x=-3 | X|v]

Skrifadu inn -3 og hakadu vid merkid /' lagi v'.

Hvad gerist? Hvada y-gildi er merkt?

Svar:

NU skaltu breyta j6fnu fallsins Ury = 4x + 2 afturiy = x + 2.

Minnkadu svo grafgluggann med E pannig ad fjorir gluggar sjast aftur.




Tofluglugginn

Smelltu & steekkunarhnapp téflugluggans pannig ad sé gluggi fylli skjainn.
Veldu verkfaerid sem 6rin bendir 4. Pa opnast glugginn hér fyrir nedan.
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Haegt er ad breyta minnsta og steersta x-gildi sem birtist i t6flunni med pvi ad sla tdlurnar, sem
pu vilt nota, inn i reitina. Einnig er haegt ad stjérna fjdlda aukastafa sem syndir eru.
Framkvaamdu peer breytingar sem sjast hér i myndinni og skodadu svo arangurinn pegar

smellt er &

Minnkadu nu téflugluggann pannig ad aftur sjast fjorir gluggar.

Breytist utlit grafsins vid petta?

Svar:

Linu beett vid
Smelltu & fallgluggann og baettu vid nyju falli med pvi

ad velja E .

Baettu vid j6fnunniy = ax + b.

(Ef pu manst ekki hvernig a ad fara ad pvi,
littu pa aftur a bls. 6.)

Smelltu 4 téflureitinn pannig ad hakid fari af.
Glugginn a ad lita ut eins og hér til hlidar.

Taktu eftir hvernig baedi gréfin birtast i grafglugganum.
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Glugginn Spurningar og svor
Veldu gluggann Spurningar og svér.

Fyrst skaltu akveda fjdlda aukastafa med pvi ad smella a
skruflykilinn og renna sledanum i 0 og hakadu sidan vid i lagi.

Veldu neest spurningarmerkid.
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Spurningar ]
Hvad viltu finna?
# Skurdpunktiveggja falla
© Nillstad falls
© Tapppunktfalls
© Fallgidi
© egildi fyrir fallgilel
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NU er buid ad haka vid Skurdpunkt tveggja falla.

Forritid finnur skurdpunktinn pegar pu smellir 8 hnappinn Naesta. Fylgdu leidbeiningunum.

Fyrst parf ad smella a fyrri j6fnuna y = x + 2. Velja svo Neesta.

P& er smellt & sidari j6fnunay = -2x -1 og & hnappinn Framkveema.

Svarid birtist i glugganum.

Skrifadu pad hér:

Heegt er ad nota pennan glugga & hlidstaedan

"n Spurningar og £¥or
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P,réfaéu ad skrifa inn spurningar eins og hér er [Spurming 1.
synt.

punkdinum:
(-1.1)

Spurning 2.

Linurnar"y =x+ 2" og "y =-2x- 1" skerast |
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Nullstoo

NU skaltu skoda nullstéd fallsins. Pa er att vid skurdpunkt jofnunnar vid x-asinn.
Veldu jéfnuna y = x + 2 og skodadu svarid.

Skrifadu hér hvad stendur:

Haegt er ad velja x -gildi og bidja um samsvarandi y-gildi med pvi ad spyrja um Fallgildi eda velja
y-gildi og fa upp gefid hvada x-gildi svarar til pess med pvi ad velja x-gildi fyrir fallgildi.
Hvad er y-gildi pegar x-gildi er =37

Svar:

Hvad er x-gildi pegar y-gildi er 57

Svar:

Skodadu téflugluggann. Passa svorin pin vid pad sem par stendur? Fylltu i pessa t6flu og merktu
sidan punktana inn i hnitakerfid.

Tengdu punktana saman med reglustiku og skrifadu jéfnu fallsins. Ef punktarnir liggja ekki a
beinni linu parftu ad athuga hvort pu hefur merkt pa rétt inn. Berdu hana saman vid linuna i
grafglugganum.

Jafnanery =




Beinar linur
i pbessum kafla er sjonum beint ad jofnu linu.
y=ax+b

og skodad hvernig télurnar a og b hafa ahrif 4 hana.

Hallatala

1. Veldu fallagluggann. Eyddu peim féllum sem par eru fyrir og veldu:

y=ax+b

2. Skradu 1 fyrir a og O fyrir b. Hver er jafnan pa?

3. Beettu vid nyju falli par sem a =2 en b verdur afram 0.

Hver er jafnan?

4. Beettu vid pridja fallinu par sem a =3 en b verdur &fram 0.

Hver er jafnan?

Skodadu linurnar i grafglugganum og lattu forritid merkja paer.
Lystu i stuttu mali hver er adalmunurinn & linunum.

5. Nu skaltu breyta féllunum premur, pannig ad:
linamed a =1 verdur nU med a=-1,
lina med a =2 verdur nU med a=-2
og linan par sem a = 3 breytist i a = -3.
Lattu b vera 0 afram.

Breytast linurnar?




6.

Hvernig hallar linan ef a er positif tala? AY

Syndu daemi med pvi ad teikna i

hnitakerfid hér vid hlidina.

Hvernig hallar linan ef a er negatif tala ?

Syndu daemi. Pu getur teiknad badar linurnar i sému

myndina en merktu paer greinilega.

Hvernig er lina ef a veeri 0?

Teiknadu hana.

PU getur notad forritid til ad kanna petta.

Eyddu féllunum sem pu hefur verid ad vinna med og byrjadu upp a nytt.
Afram er fengist vié fall af tegundinni y = ax + b.

Lattu b vera 0.
Stilltu gildi a a 1. Pa er jafnan
y=X

Notadu tofluna til ad skra hér nokkur hnit.

X y =X

Jafnan er:

Staekkadu grafgluggann og skodadu linuna. Flyttu musarbendilinn yfir (0,0).
(Ekki yta @ musarhnappanal)

Faerdu hann sidan um 1 til haegri.

Hversu langt parftu ad fara upp par til pu lendir aftur a linunni?

Skodadu téfluna. Hvernig breytast gildin & y pegar x haekkar um einn?




b) Breyttu fallinu pannig ad gildi a verdur 3. Pa er jafnan y = 3x

Notadu tofluna til ad skra hér nokkur hnit.

X y = 3x

Staekkadu grafgluggann og skodadu linuna. Flyttu musarbendilinn yfir a hnitid (0,0).
(Ekki yta @ musarhnappana!) Feerdu hann sidan um 1 til heegri.
Hversu langt parftu ad fara upp eda nidur par til pu lendir aftur & linunni?

Skodadu tofluna.

Hvernig breytast gildin 4 y pegar x haekkar um 1?
Ef pu byrjar med musarbendilinn yfir (1,3) (ekki yta & musarhnappanal) og feerir hann um 1 til
haegri hversu langt parftu pa ad fara upp eda nidur par til pu lendir aftur a linunni?
8. a) Stilltu gildi a & —1. P& er jafnan
y=-X

Notadu tofluna til ad skra hér nokkur hnit.

X y ==X
Staekkadu nu graf gluggann og skodadu linuna.
-9 Flyttu musarbendilinn yfir & hnitid (0,0).
(EKki yta @ musarhnappanal)
-1 Faerdu hann sidan um 1 til haegri.
0 Hversu langt parftu ad fara upp eda nidur

par til pu lendir aftur a linunni?




9.

Skodadu toéfluna.
Hvernig breytast gildin & y pegar x haekkar um 17?

Breyttu fallinu pannig ad gildi a verdur -2. Pa er jafnan y = -2x

Notadu téfluna til ad skra hér nokkra punkta.

X y = —2X

Staekkadu grafgluggann og skodadu linuna. Flyttu musarbendilinn yfir (0,0).
(Ekki yta @ musarhnappanal)

Faerdu hann sidan um 1 til haegri.

Hversu langt parftu ad fara upp par til pu lendir aftur a linunni?

Skodadu téfluna.
Hvernig breytast gildin & y pegar x haekkar um 17?
Ef pu byrjar med musarbendilinn yfir (1,-2)

(ekki yta @ musarhnappanal) og feerir hann um 1 til haegri
hversu langt parftu pa ad fara upp par til pu lendir aftur a linunni?

Notadu lidi 7-8 til ad setja fram reglu um studulinn a.

Talan a er nefnd hallatala linunnnar.




Skurdur vid y-as

i bessum hluta er athugad hvernig grafid breytist pegar b tekur mismunandi gildi.
Hreinsadu ut f6llin sem pu hefur verid ad fast vid.

1. Stilltu gildia a1 og b & 1. Skodadu grafid og fylltu inn téfluna hér fyrir nedan.
Breyttu svo gildi a b og notadu forritid til ad hjalpa pér ad fylla Ut eftirfarandi toflu:

a=1

b Jafnan Skurdpunktur
vid y-as

2. Breyttu svo baedi a og b. Skodadu grafid og fylltu inn i téfluna hér fyrir nedan.

a b Jafnan Skurdpunktur
vid y-as
2 0 « )
2 3 « )
2 -2 « )
1 -1 « , )
-1 5 « , )
-1 3 « , )
3 0 « )
-3 3 « )




3. Settu fram reglu um samband studulsins b og skurdpunktar linunnar vid y-as.

4. Hvad eiga fyrstu prjar linurnar i t&flunni i lid 2 sameiginlegt?

5. Skrifadu nidur j6fnur priggja lina sem skera AY

y-asinn i sama punkti en hafa mismunandi

hallatolur. Teiknadu allar linurnar i hnitakerfid

hér til hlidar.

Notadu forritid pér til hjalpar ef med parf.

Lina 1:

Lina 2:

Lina 3:




Larettar linur

1. Stilltu nu gildi b 4 4 og gildia a 0.
Hvernig liggur linan?

2. Stilltu nu gildi b & 2 og lattu gildi a vera afram 0.
Hvernig liggur linan nu ?

3. Hvad hefur breyst?

4. Hvad hefur ekki breyst?

5. Notadu téflugluggann til ad fylla inn i eftirfarandi t6flu fyrir linuna i lid 2.

Hver er jafna linunnar?

6. Laréttar linur hafa halla

og almennt form & jéfnum peirra er




Y
a) Teiknadu graf linunnary =3 i
hnitakerfid hér til hlidar.
b) Veldu prja punkta a linunni og
skrifadu nidur hnit peirra:
«C - )
«C )
«C )
c) Hvad er sameiginlegt med pessum premur punktum?
L Y

a) Teiknadu graf linunnary = -2 i
hnitakerfid hér til hlidar.

b) Veldu prja punkta a linunni og
skrifadu nidur hnit peirra:

c) Hvad er sameiginlegt med pessum premur punktum?




Nidurstada
Nidurstada athugana pinna & beinu linunni setti ad vera pessi:

i j6fnunni y = ax + b segir talan b til um hvar linan sker y-asinn. Talan a er nefnd hallatala
linunnar og segir til um hvad y haekkar um pegar x haekkar um 1.

AY
y=3X+2
/
0,2)
/
R
/ > X
A

/13




A0 leysa saman tveer jofnur

Hér er graf med j6fnunni ax + by = ¢ skodad.
Hreinsadu ut féllin sem pu ert med i fallglugganum og veldu svo nytt fall af tegundinni

ax + by = c.

Lattu a vera 3, b vera 1 og c vera 7

Jafnaner3x +y =7

Fra fyrra verkefni veistu ad hallatalan er fundin med pvi ad athuga hvad y breytist mikid pegar

X breytist um 1.

Skodadu grafid. Er hallatalan jakveed eda neikvaed? Svar

Hver er hallatalan? Svar

i hvada punkti sker linan y-asinn? Svar

Notadu upplysingarnir um hallatélu og skurdpunkt vid y-as til ad skrifa j6fnuna a forminu
y=ax+b.

Svar

Reyndu ad nota peer algebru adferdir sem pu pekkir til ad umskrifa j6fnuna
3x +y =7 aforminuy = ...

Svar

Berdu saman svorin vid lidinn & undan.

Baettu nu vid nyrri linu 2x-y = 3
Skodadu grofin i grafglugganum og skrifadu nidur hnit skurdpunkts peirra.

Svar




Fardu nu i spurningagluggann og skodadu hvort svarid pitt passar.
Notadu téflugluggann til ad hjalpa pér ad skrifa nidur hnit nokkurra punkta & linunum.

Punktar & 3x+y=7

Hvada punktur er eins 4 badum linum.x=____ y=

Notadu samlagningaradferdina til ad leysa saman jéfnurnar

3X + y=7
2x-y=3

Svar x = y =




Annad deemi
Hreinsadu paer j6fnur sem eru fyrir og teiknadu grof fyrir
X+y=5 o0og x-2y=-4

Skodadu grofin i grafglugganum og skrifadu nidur hnit skurdpunkta peirra.

Svar

Fardu nu i spurningagluggann og skodadu hvort svarid pitt passar.

Notadu téflugluggann til ad hjalpa pér ad skrifa nidur hnit nokkurra punkta & linunum.

Punktara x+y =5

Hvada punktur er eins a badum linum. x = y =




Notadu samlagningaradferdina til ad leysa saman jéfnurnar
X+y=5

X-2y=-4

Svar x = y =

Hvada nidurstédum kemst pu ad eftir ad skoda skurdpunkta tveggja lina og ad leysa saman tvaer
jofnur af tegundinni ax + by =c ?

Pegar tveer jofnur a forminu ax + by = ¢ eru leystar saman er verid ad leita ad tveim t6lum x og vy,
sem gera badar jofnur réttar.

Pegar grof pessara jafna eru teiknud i hnitakerfi sést ad skurdpunktur linanna hefur sama hnit og
feest pegar jéfnurnar eru leystar saman.

Petta pydir ad haegt er ad leysa jéfnurnar annadhvort med utreikningi eda med pvi ad teikna grof
peirra og finna skurdpunktinn.




Fleiri deemi

Notadu forritid til ad hjalpa pér ad leysa eftirfarandi j6fnuhneppi:
Finndu svarid med pvi ad skoda skurdpunktinn og sannpréfadu pad i spurningaglugganum.

1. x-y=0 og X+y=2
2. 4x -3y =6 og X—-2y=1

3. —XxX+y=4 og 3X + 5y =12
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