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Inngangur

Efni pemaheftisins er einkum hugsad
sem skemmtilegar palingar og pjalfun i
rokhugsun og skipulegum vinnubrogdum.
Sum verkefnanna tengjast daglegu lifi
nemenda en onnur snuast fyrst og fremst
um steerdfredilegar rannsoknir og ad
geta sett fram almenna reglu fyrir tiltekid
samband.

Markmid er ad nemendur

® hafi 60last feerni til ad takast a vid
sterdfreedileg verkefni og prautir og
geti rokstutt nidurstédur sinar og skyrt
lausnarleidir

e geti spurt spurninga og tekid patt i samreedum
um steaerdfraedileg efni i pvi skyni ad 60last betri skilning 4 hugtékum
og adferdum og geri sér grein fyrir ad samraeda vid annad folk um
steerdfreedileg efni er mikilvaegur pattur i ad 6dlast slikan skilning

e geti samid eigin prautir og hafi pjalfast i pvi ad koma auga a verkefni i
umhverfinu sem bjoda upp a steerdfraedilegar lausnir

¢ hafi pjalfast i samstarfi vid adra i glimu vid krefjandi steerdfreediverkefni
vio sitt haefi og kynnst kostum samvinnu

e geti gert sér steerdfreedileg hugtok skiljanlegri med pvi ad setja pau i
samband vid hversdagslega hluti

e geti beitt steerdfreedi vid verkefni sem varda samskipti vid samfélagid, svo
sem vid aatlanagerd ut fra gefnum upplysingum

e geti lyst regluleika i talna- og rumfraedimynstrum med taknmali algebru

i inngangi ad umfjéllun um steerofreedi i 8.-10. bekk i adalnamskra grunnskola er
reett um ad pott margir unglingar hafi nad godu valdi & ohlutbundinni hugsun
purfi ad gaeta tengingar vid fyrri reynslu pegar unnid er med ny hugtdk og adferdir.
L6go er ahersla @ ad nemendur fai vidfangsefni sem hafa merkingu i huga peirra
og a0 gagnlegt geti verid ad teikna myndir og gripa til apreifanlegra hluta til
skyringa a lausnum. bar er lika 16gd ahersla & samvinnu nemenda og ad peir geti
tjad sig skilmerkilega og tekid patt i umraeedum um steerdfreedileg efni. Einnig er
fjallad um mikilvaegi pess ad fa ad vinna ad raunhaefum og jafnframt krefjandi og
ograndi verkefnum sem fela i sér athuganir, steerdfraedilega uUrvinnslu og tulkun
nidurstadna.
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I kaflanum um lausnir verkefna og prauta i namskra segir:

A unglingastigi settu nemendur ad hafa Golast goda pjalfun i viourkenndum adferdum
vid lausn ymissa prauta og verkefna. Gildir pad baedi um hefdbundin ordadeemi og
vidamikil samsett urlausnarefni sem parfnast yfirlegu og jafnvel samvinnu nemenda.
Hver og einn nemandi atti ad hafa fengid teekifeeri til ad fast a eigin spytur vid erfid
og krefjandi verkefni sem haefa getu hans. Nemendur hafi kynnst pvi ad einnig ma
draga laerdom af rongum nidurstédum og fai tru a steerdfreedi sem teeki til ad leysa
erfid verkefni. Markmidid er ad nemendur skilji ad unnt er ad leysa verkefni af margs
konar tagi pott ekki liggi leidbeiningar fyrir um hvernig tiltekid verkefni skuli leyst.
(Adalndmskrd grunnskola, steerofraedi, 2007, bls. 34-35)

Verkefnin i heftinu reyna flest a pa peetti sem
hér hafa verid nefndir. Morg peirra reyna 4 ad
finna reglu eda samband milli olikra patta. |
verkefnum um dularfullu rosina, flisalogn og ao
pekja med dominokubbi eru nemendur jafnframt
hvattir til ad setja fram almenna reglu sem
gildir fyrir hvaoa fj6lda (n) sem er. Prju verkefni
(um feroalag, jol og fjallahjol) eru pess edlis a0
nemendur purfa ad leita upplysinga og gefa sér
forsendur vid uUtreikninga sina. Pa er mikilvaegt ad peir vinni skipulega og skrai hja sér
paer upplysingar sem peir afla. Peir purfa lika ad rokstydja hvers vegna peir velja ad nota
peaer forsendur sem peir gefa sér. Vid slik verkefni reynir & samvinnu og verkaskiptingu
nemenda.

Kennarinn gegnir lykilhlutverki i verkefnavinnu sem pessari. Hann parf a0 vekja ahuga
nemenda med pvi ad skoda verkefnin med peim i upphafi og skapa umraedur um pau.
Ahugi hans 4 viofangsefninu hefur ahrif 4 hugmyndir nemenda og ef kennarinn tekur
virkan patt i vinnunni med peim er liklegt ad pad hvetji pa til frekari rannsdkna og pess
ad leita nyrra leida vid lausnir sinar. Verkefnin eru 6ll pess edlis ad ekki er audvelt ad
gera sér grein fyrir lausnaleid fyrirfram og haegt er ad nalgast pau 4 olika vegu. Sum
peirra hafa lika margar mogulegar lausnir. Pad gefur kennaranum taekifaeri til pess ad
fast vio verkefnin med nemendum 4 jafningjagrundvelli. i lok verkefnis er mikilvaegt ao
nemendur kynni lausnir sinar fyrir 60rum. P4 aetti ad leggja aherslu @ ad nemendur kynni
verkefni sin badi med myndraenni framsetningu og fraségnum og fai taekifaeri til ad gefa
skdpunarpdérfinni lausan tauminn, jafnvel med leikreenni tjaningu eda tonlistarflutningi.

Verkefnin eru 6ll pess edlis ad allir nemendur attu ad geta fengist vid pau. Mérg peirra
byrja a einfaldri rannsokn og sidan baetast vid fleiri lidir par sem gerd er meiri krafa um
6hlutbunda hugsun. i slikum tilvikum geta nemendur leyst pa lidi sem peir rada vio en
sleppt 60rum. | samstarfi vio adra koma peir lika oft auga a lausnir sem peir sau ekki
sjalfir og i samraedu verda oft til nyjar hugmyndir. Mikilvaegt er ad nemendur hafi tilteek
hjalpargdgn sem geta audveldad peim lausn a verkefnunum hvort sem eru hlutir, likon eda
reiknitaeki svo sem vasareiknir eda toflureiknir.
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Namsmat

Mat 4 lausnum nemenda er orjufanlegur pattur i kennslunni. i umfjéllun um namsmat &
vef Namsgagnastofnunar: Steerdfraedi fyrir unglingastig, er fjallad um nokkrar leidir vid
namsmat og pau meginsjonarmid sem hafa ber ad leidarljosi samkvaemt staerdfreedihluta
adalnamskrar grunnskola. bar er minnt @ ad kanna purfi hvad nemandinn getur fremur
en ao leita eftir hvad hann getur ekki. Einnig er 16g0 ahersla &8 ad namsmat sé fjolbreytt
0og pekking nemenda kdnnud i edlilequ samhengi og i samrami vid kennslutilhdgun.
Nemendum parf ad vera ljost hvada forsendur eru lagdar til grunvallar vid namsmat og peir
eiga ad fa ad njota sin sem best. Med pvi ad fylgjast med nemendum leysa pau verkefni
sem er a0 finna i pemaheftinu getur kennari kannad pekkingu peirra og skilning. Hann
getur til deemis reett vid pa um lausnaleidir peirra og skrad hja sér atridi sem fram koma
i samtalinu. Par koma minnispunktar um vidtol sem leid vid namsmat ad godum notum.
Einnig eru leidbeiningar sem gagnast vel vid mat a hopverkefnum og verklegri vinnu.
Pa er mikilveegt ad nemendur leeri ad meta eigin frammistédu og skilning a verkefnum.
Pegar nemendur kynna verkefnin fyrir bekkjarfélégum sinum er lika mikilvaegt ad leggja
aherslu a jafningjamat ekki sidur en mat kennara a kynningum peirra. Loks getur leidarbok
nemenda par sem peir skra vinnu- og lausnaferli sitt gefid kennara godar upplysingar, auk
pess sem slik skraning hvetur nemendur til igrundunar um eigio nam.

Vidbotarverkefni

Vigfus eetlar ad flisaleggja badherbergid sitt og hefur akvedid ad hafa nokkra ferninga
ur hvitum og svortum flisum. Hann hefur ekki akvedid hve stéra hann vill hafa pa og
gerir nokkrar skissur af mynstri. Hér sjaio pid eina af tillégum hans:

%@E

e Haldio afram a0 steekka ferningana og finnid ut hve margar hvitar flisar og hve
margar svartar flisar hann parf i ferning numer 4.

® Hve margar flisar af hvorri tegund parf hann i ferning numer 7?
En namer 10?7

e Finnid reglu sem gerir ykkur kleift ad finna ut hve margar hvitar flisar og hve
margar svartar flisar parf i mynd numer n.

e Gerid tillogu ad eigin mynstri. Rannsakid hvernig pad vex og finnid reglu sem gildir
um fjolda flisa i ferningi af hvada steerd sem er.

e Skodid mynstur bekkjarfélaga ykkar og og raedid vid pa fyrir hvada mynstur er
flokio ad finna reglu og i hvada mynstrum pad er einfalt.

® Hvad einkennir pau mynstur sem er einfalt ad finna reglu fyrir?
En pau sem eru flokin?

e Voru allir sammala um hvada mynstur eru flokin og hvada mynstur eru einféld.

e Getur verid ad folk horfi a dlika paetti i mynstrunum og greini pau pannig ut fra
olikum forsendum?
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Lausn a vidbotarverkefni

hvitir svartir samtals

1 1 0 1
2 4-2-3 5 22 4 32 9
3 4-3-3 9 42 | 16 52 25
4 13 62 | 36 7? 49
5 17 82 | 64 9? 81
7 25 122 | 144 132 | 169
10 37 18% | 324 192 | 361
n 4n - 3 (2n - 2)? (2n - 1)?

Profun: 4n -3+ (2n-2)(2n-2)=4n*-4n-4n+4+4n-3=4n’-4n+1=(2n - 1)?

Umfjollun um lausnir i pemaheftinu

Hér a eftir er umfjollun um lausnir @ verkefnum i pemaheftinu.

Dularfulla résin (Bls. 1)

Hér er gott ad setja athuganir sinar upp i toflu. Toflureiknir hentar vel vid pessa
rannsokn.

Fjoldi punkta (p) 2 3 4 5 6 18
Fioldi lina (1) 1 | 3 [ 6 [ 10 [ 15 .. [ 153
Foldi lina er 2 p (p - 1) = Mpz'_ﬂ

Fjoldi lina eru prihyrningstolur.

Tolur (Bls. 2)

i pessu verkefni er verid ad kanna rununa sem kemur Ut pegar reglunni er framfylgt.
Einna helst er vert ad skoda hvort runan 4, 2, 1 komi fyrir i lokin en pa er ekki haegt ad
halda lengra afram. Byrjunartélurnar 6, 7 og 9 eru kannadar til ad komast ad pvi hvort
vid faum pekktu endarununa ut.

Allar télur lenda alltaf a 4, 2, 1 og pa endurtekur su lota sig.

Flugbrautarnimer (Bls. 2)

Einfalt verkefni sem nemendur geta audveldlega leyst ef
visbendingin er fundin. Ef null er sett fyrir aftan numerin 4
flugbrautunum sést ad munurinn a milli enda brautanna er
alltaf 180°.
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Ferdalag orvanna (Bls. 3) 6

i

Verkefni sem krefst pess ad skoda hnitin og rannsaka 5

b ."'.
uppgefna leid i hnitakerfinu. Haegt er ad teikna upp .,
stort hnitakerfi og rannsaka dérvarnar en hnitin sjalf 4 P "
gefa mestu upplysingarnar. | A .
3 ~,

e Orvarnar fara vissulega i gegnum punktinn

s %,
(18,17) eins og alla punkta par sem x og y gildin . . A .

eru jakvaedar tolur. Ad undanskildum hnitunum: 3 T-‘“ \ ‘M

(0,1), (0,2) ... og (1,0), (2,0) ... 1 —n N Wyl %
e | punktinum (18,17) mun leid 6rvanna fara

hornrétt nidur og til haegri en pad gerist alltaf E 1 1 3 4 5 &

pegar summa x og y gildana er oddatala. Pannig f 1. prentun békar vantar eina 6r

a0 naesti punktur a eftir (18,17) er (19,16). i myndina. Svona er myndin rétt.

Einnig ma sja ad pegar leidin liggur uppa vid eru gildi hnitanna annadhvort baedi
oddatolur eda sléttar télur. Pegar hnitin eru (slétt, odda) eda (odda, slétt) pa liggur leid
orvanna hornrétt nidur.

e Orvarnar fara i gegnum 74 punkta adur en paer na hnitinu (9,4). Ef punktarnir eru
skodadir i hornalinumasjaad 1+2+3+4+5+6+7+8+9+10+ 11 =066
punktar eru i hornalinunum aour en lagt er af stad i hornalinuna par sem (9,4)
liggur. Hornalinan liggur nidur og til haegri & punktinn (9,4). Punktarnir sem ma pa
baeta vid 66 eru peir sem hafa summuna 13 4 x og y gildunum. (9 + 4) = 13. En pao
eru (12,1), (11,2), (10,3), (9,4), (8,5), (7.6), (6,7) og (5,8), sem gera 8 punkta. Pannig a0
66 + 8 = 74 punktar sem eru heimsottir 4dur en komio er a0 (9,4).

fslandsferdin (Bls. 4-5)

Vid mat 4 lausnum nemenda a pessu
verkefni parf ad skoda hve skipulega peir
hafa unnid og hve vel peir rokstydja peer
forsendur sem peir gefa sér. Pa parf ad
skoda samstarfid og hvad hver og einn
lagdi af morkum til pess. Vid kynningu a
verkefninu parf ad taka tillit til pess hve
skyrt nemendur koma nidurstédum sinum
til skila og hvernig peir lysa lausnaferli sinu. Hér er upplagt ad gefa nemendum taekifaeri
til ad meta eigin frammist6du og hopsins sins og einnig ad hafa jafningjamat & kynningu
nemenda.

Bidradir (Bls. 6)

Verkefnid krefst pess ad nemendur gefi sér akvednar forsendur og vinni med paer. Lausnir
geta verid mismunandi og hér eru gefin nokkur synishorn af mégulegum svérum:

e Ef hver og einn er 30 sek. a0 kaupa mida pa eru 299 manns um 30 - 299 = 8970
sek. eda um 150 min. [2;— kist.) i bidroo.
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e Onnur leid er efgaé tekur 30 sek. ad kaupa mida fyrir einn pa tekur pad 1 min.

fyrir tvo og 300 &r ym 150 sem gerir 2;— kist.

2
® \egalengd radarinnar er had pvi hvad hver og einn tekur mikio
plass i rd6dinni. Ef hver og einn tekur 50 cm pa geeti rodin verid
um 150 m & lengd.

e Ef pessi fjoldi af folki veeri ad kaupa mida i bid, pa er spurning
hve margir sélubasar eru i bodi.

e Sama gildir um 3000 - 30 sek. = 90000 sek. Pad parf 12-13
sOlubdsa til ad sinna pessum fjolda. Ef 300 manns eru
afgreiddir a 2 ;— klst. pa eru 3000 afgreiddir a 25 timum og ef
hver slubas er opinn i tveer kist. parf 12-13 basa til ad anna
eftirspurn.

Enski boltinn (Bls. 6)

Heegt er ad leysa verkefnid meo pvi ad teikna upp
mengjamynd med premur mengjum.

® 92 toku patt i kénnuninni.

e 2 nefndu Fabregas eingéngu, 2 Ronaldo og 8 nefndu Gerrard.

* 28 nefndu tvo sem sina uppahaldsleikmenn. P

Radad i ferninginn (Bls. 7)

Verkefnid reynir a talnaskilning og skilgreiningu & t6lum. Gott er ad byrja & ad skrifa upp
allar toélurnar sem tilheyra hverri visbendingu. Audveldast er ad byrja @ midgildi talnanna,
sem er 13, og sidan parf ad athuga hvada reitir eru nefndir oft i visbendingunum og finna
Ut hvada tolur pad geetu verio. i lokin verdur ad nota utilokunaradferd til pess a0 klara
tofluna en pa verda komnar fjorar tolur i einhverjar radir, pa parf ad draga tolurnar fra 65
til pess ad finna auda reitinn.

Endanleg lausn er eftirfarandi: 501 | 4 |17 |10]23

2120 8 21 14| 2

Jola, jola ... , Jélatré og Jolagjafir (Bls. 8)

Stort verkefni sem byggist & pvi ad nemendur gefi sér akvednar forsendur i upphafi
og rokstydji paer. Verkefnid reynir a utsjonarsemi nemenda vid ad utfeaera lausnina.
Nemendur geta unnid saman ad lausn i famennum hdopum. Verkefnid maetti nota sem
matsverkefni. Margar mismunandi lausnir eru mogulegar.
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Maludu teningarnir (Bls. 9)

Gott er ad vinna skipulega ad lausn verkefnisins og skra allar
rannsoknir i toflu. Ef nemendur bua til einn tening dr sentikubbum,
t.d. med hlidarlengd 3, er audvelt ad sja hina teningana fyrir sér.

> hlidar
hlidar>-_litaoar 1 bla 2 blaar 3 blar Allar raudar
lengd
3 kubbar 6 kubbar (6-1-1) 12 kubbar (12 - 1) 8 kubbar 1 kubbur (1-1-1)
4 kubbar 24 kubbar (6 -2 - 2) 24 kubbar (12 - 2) 8 kubbar 8 kubbar (2-2-2)
5 kubbar 54 kubbar (6 -3 - 3) 36 kubbar (12 - 3) 8 kubbar 27 kubbar (3-3-3)
10 kubbar 384 kubbar (6 -8 -8) | 96 kubbar (12 - 8) 8 kubbar 512 kubbar (8- 8 - 8)
n kubbar 6(n - 2)2 12(n - 2) 8 kubbar (n-2)3

Teningur Irisar
e 5-5-5=125
e Atta kubbar
® 36 kubbar
® 54 kubbar
e 27 kubbar

Ef taflan sem fylgir lausn med praut um maludu teningana er skodud, pa kemur i 1jos a0
ef hlidarlengdin er 5 kubbar pa liggur svarid vid praut Irisar fyrir.

Yfirbordid (Bls. 10)

Teningar: Hér er gagnlegt ad bua teningana til ur sentikubbum og profa ad rada peim
saman. ba er audvelt ad telja fletina sem sjast.

® Minnsta mogulega yfirbordsflatarmal:

Ef tveir minni teningarnir eru lagdir hlid vid hlid ofan & pann steersta verdur
yfirbordsflatarmalio 6-8-8-6-6-2-2+5-6-6-2-2+4-2-2 =536 m?

e Réttstrendingur 500 kubbar.

i pessu verkefni er gagnlegt a0 nota toflureikni. Ef rimmalio er gefid 500 og
mismunandi steerdir settar inn fyrir lengd og breidd feest haedin (=D2/A2/B2)

Yfirbordsflatarmalio er svo fundio (= 2*A2*B2 + 2*B2*C2 + 2*A2*C2).

9  Pzlingar ( steerdfreedi — kennsluleidbeiningar 09783 2 Namsgagnastofnun



A B C D E

lengd | breidd haed | rammal yflrborbs,'—

1 flatarmal

2 1 1 500 500 2002

3 1 2 250 500 1504

4 1 4 125 500 1258

5 1 5 100 500 1210

6 1 10 50 500 1120

7 1 25 20 500 1090

8 2 125 500 1008

9 2 5 50 500 720
10 2 10 25 500 640
11 5 5 20 500 450
12 5 10 10 500 400

Rummal tennisbolta (Bls.10)
e Boltarnir taka % hluta af rammali ddsarinnar.

e Rummal ddsarinnar er: r?2 - h - Tt = 647 cm?

e Rummal tennisbolta: 4= 1; 1~ 144 cm?

eda: % (af rammali désarinnar) - ;— (hver bolti) = 144

Flott tilbod (Bls. 11)

Annad stort verkefni sem mogulega er haegt ad setja upp i Excel til pess ad syna
nakveema utreikninga. Forsendur og rokstudningur fyrir ymsum akvoéréunum eru
naudsynleg til pess ad vinna verkefnid. Tekjurnar af s6lu hjélanna er nokkud audvelt ad
vinna med en kostnadarpaettirnir geta verid margir og floknir. Pess vegna er mikilvaegt
ad kennarar finni ut med nemendum hvada kostnadarlidi er naudsynlegt ad vinna med
pvi haegt er ad flaekjast med fjoImdrg atridi sem geta reynst of flokin og timafrek.

battunar- og margfoldunarleikur (Bls. 12)

i pessum leik er engin lausn en gott veeri ad eiga Utprentad blad med nokkrum
hundradtalnatoflum til pess ad nemendur geti spilad allt ad fjora leiki i einu og nad
pannig faerni i pvi ad vinna med peetti talna. Synishorn af sliku vinnubladi er i lok
heftisins.
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Flokkun (Bls. 13)

RBRBRBRB
Fjoldi af hvorum lit 1 2 3 4 5 6 n
Fioldi flutninga 0 1 3 6| 10| 15 ”(“2—‘1]
RRBBRRBBRRBB
Fjoldi af hvorum lit 2 4 6 8 10 12 n
Fisldi flutninga 0| 4| 12| 24| 40| 60 ”("2—'2)
RBBRRBBRRBB....RRBBR
Fjoldi af hvorum lit 2 4 6 8 10 12 n
2
Fisldi flutninga 2| 8| 18] 32| 50| 60 ol
Prir litir: RBGRBGR.....RBGR
Fjoldi af hverjum lit 1 2 3 4 5 6 n
Fisldi flutninga o| 3| 9| 18] 30| 45| M=
Fjorir litir: RBGFRBGFRBGEF.....RBGF
Fjoldi af hverjum lit 1 2 3 4 5 6 n
Fjoldi flutninga 0 6| 18| 36| 60| 90 3n(n-1)

Ef fjoldi lita er m pa er fjoldi flutninga: m (m = 1) - n(n - 1)
2 2

Talnaferningur (Bls. 14)

i pessum leik parf ad Utbua reit sem er 5 -5 & steerd. Leikurinn gengur Gt & a0 leida
motspilarann i sjalfheldu pannig ad hann geti ekki sett nidur naestu tolu.

Strikad yfir sidasta punktinn (Bls. 14)

Einfaldur leikur fyrir tvo. Teiknadir eru 4 - 4 punktar a blad og sidan ma strika yfir eins
marga punkta og haegt er 160rétt. Ekki ma t.d. strika yfir prja i r6d ef midjupunkturinn
er pegar yfirstrikadur.

Til pess ad eiga moguleika 4 ad sigra verdur ad reyna ad skilja eftir 2 - 2 punkta i r60.
Til pess a0 utfzera pad nanar er gott ad skilja eftir 2 - 4 punkta i r60 eda 4 - 2 punkta.
Pegar nemendur eru ordnir godir i leiknum, pa sja peir ad sa sem byrjar setti ad tapa ef
réttar adgerdir taka vid i framhaldinu.
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Flisalogn — samvinnuverkefni (Bs. 15)

Gott er ad gera sér toflu og faera inn fj6lda reita. Pegar skradur hefur verid fjoldi reita
fyrir nokkra lidi er audvelt ad sja hver fjdlgunin verdur og finna regluna.

hvitir svartir samtals
1 0 1 1
2 1 1+2) 3 221 4
3 M+2)] 3 M+2+3)| 6 321 9
4 1+2+3)| 6 M1+2+3+4)|10 421 16
5 1+2+3+4)|10 M+2+3+4+5)|15 52| 25
7 M+2+3+..4+6)|21 M+2+3+..+7)|28 77| 49
10 M+2+3+..49) (45 M1+2+3+..+10)|55 10% {100
nin -1 nin + 1 )
n 5 5 n
Profun

:nih-10)+nh+1)=M-n+n’+n)=2n’=n?
2

2 2

AQd pekja med démindkubbi (Bls. 16)

Pad er ekki heegt ad pekja flotinn med déminokubbnum. Pegar nemendur hafa attad sig
a ao fjoldi reita er 48 alykta flestir ad pad sé haegt en komast svo ad pvi ad pad gengur
ekki. Ef hins vegar einhvern af litudu reitunum vantar i ferninginn pa er haegt ad pekja

hann.

A sama hatt er haegt a0 pekja ferning sem gerdur er Gr 5 - 5 reitum ef einhvern af litudu
reitunum vantar. Pa ma midjuhlidarreitinn vanta, en pad gengur ekki i 7 - 7 reitnum.
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Pad er heegt ad pekja ferning med hlidarlengd par sem reitirnir eru oddatala ef horn-
reitinn og annan hvorn reit vantar eins og a myndunum hér ad ofan. Pad er a0 sjalf-
s0gou ekki heegt ad pekja flot sem hefur hlidarlengd par sem fjoldi reita er slétt tala
og einn ferning vantar, pvi pa verdur fjoldi reita oddatala.

Pad er gagnlegt fyrir nemendur ad reyna sig vid ad orda reglu um hvada reiti ma
vanta i netio.

Démindéferningur (Bls. 16)

Leikmaour sem ekki byrjar getur alltaf unnid ef hann geetir pess ad leggja domino-
kubbinn pannig ad ad domindomynstrid sé avallt speglun um midpunkt spilabordins.

Ef sa sem fyrst leggur kubb setur hann i st6du A @ myndinni leggur seinni leikmadur
sinn kubb i st6du B. Samvarandi leggur hann i stédu D ef fyrri leikmadur leggur sinn
kubb i stéou C.
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battunar og margfoldunarleikur — Vinnublad

1 2 34| 5|6 | 7] 8/ 9]H10 1 2 3|1 4|5 |6 | 7] 8/ 9]H10
M| 12 | 13| 14 | 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 M| 12 | 13| 14 | 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20
21| 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31 | 32 | 33 |34 |35 |36 | 37| 3 | 39 | 40 31| 32 | 33 |34 |35 |36 | 37| 3| 39 | 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60
61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70
71| 72 |73 |74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80 71| 72 |73 |74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80
81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 8 | 87 | 88 | 89 | 90 81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 8 | 87 | 88 | 89 | 90
91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100
1 2 3| 4|5 |6 | 7|81 9]10 1 2 3|1 4|5 |6 | 7] 8/ 9]H10
M| 12 | 13|14 |15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 M| 12 | 13|14 |15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31| 32 | 33 |34 |35 |36 | 37|38 | 39 | 40 31| 32 | 33 | 34 | 35|36 | 37| 3| 39 | 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
51| 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 51| 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60
61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70
71| 72 |73 | 74 | 75 | 76 |77 | 78| 79 | 80 71| 72 |73 |74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80
81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 8 | 87 | 88 | 89 | 90 81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 8 | 87 | 88 | 89 | 90
91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

14  Pzlingar { stzerdfraedi — kennsluleidbeiningar 09783

2 Namsgagnastofnun




	Inngangur
	Námsmat
	Viðbótarverkefni
	Umfjöllun um lausnir í þemaheftinu
	Dularfulla rósin (Bls. 1)
	Tölur (Bls. 2)
	Flugbrautarnúmer (Bls. 2)
	Ferðalag örvanna (Bls. 3)
	Íslandsferðin (Bls. 4–5)
	Biðraðir (Bls. 6)
	Enski boltinn (Bls. 6)
	Raðað í ferninginn (Bls. 7)
	Jóla, jóla … , Jólatré og Jólagjafir (Bls. 8)
	Máluðu teningarnir (Bls. 9)
	Teningur Írisar
	Yfirborðið (Bls. 10)
	Rúmmál tennisbolta (Bls.10)
	Flott tilboð (Bls. 11)
	Þáttunar- og margföldunarleikur (Bls. 12)
	Flokkun (Bls. 13)
	Talnaferningur (Bls. 14)
	Strikað yfir síðasta punktinn (Bls. 14)
	Flísalögn – samvinnuverkefni (Bls. 15)
	Að þekja með dómínókubbi (Bls. 16)
	Dómínóferningur (Bls. 16)
	Þáttunar og margföldunarleikur – Vinnublað

