77 iprottir

Markmiod

Ad nemendur leeri og bjalfist i ad

— nota ord sem tengjast ibréttum.

— gefa til kynna ef pau skilja ekki pad sem sagt
er.

Aherslupaettir
«  [protir.
+ Upprifjun atrida sem hafa verid & dagskra f

kéflunum & undan (ordafordi: einstok ord og
ordasambond).

Verkefni i pdf-formi

+  Gldésubokin.

+ Mynd og ord.

« Ord ur fyrri kéflum

«  Onnur verkefni vid 11. kafla.

Bokarlaus verkefni

Leikir, spil o.fl. i pdf-formi

* 4 Tyndur fundinn (ordafordi ur verkefnum
kaflanna & undan).

16 Allir skipta ... (ordafordi ur verkefnum
kaflanna & undan).

« 7 Bokstafaspil.

15 Sagnordin leikin.

Gogn - efni - adferd

Nota 4hold sem til eru til ad aefa sagnirnar i
gegnum leiki og athafnir.

Soguadferdin: Dukkulisurnar fara i leikfimi eda &
ibréttacefingu. baer hoppa, sparka, kasta, hlaupa
o.s.frv. Fétbotavollur bdinn til — eda annad
ibrottasvaedi.

Heimanam

[slenska nyja malid mitt:
Verkefni & bls. 66-71 (1).

Nemandi gaeti t.d. buid til lista & modurmalinu
yfir skemmtilegar ipréttir og fundid islensku ordin
yfir bessar iprottagreinar.

© 2007 Johanna G. Kristjansdottir - Verkefni med Keera dagbk #4M NAMSGAGNASTOFNUN




77 iprottir

GLOSUBOKIN

islenska Annad tungumal

ibrottir

skilur pd?: skilia

alltaf

vinur
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77 ipréttir

\ Skrifadu rétt niumer vid ordin.

karfa fotbolti bekkur net markmadur

Skrifadu rétt ord vio numerio.

10 8 1

3 5

\ Dragdu linu i rétta mynd.

Simon &etlar ad kasta boltanum.

Simon &etlar ad gripa boltann.

Simon eetlar ad sparka boltanum.

Simon eetlar ad klifra upp rimlana.

\ /Efdu pig i ad skrifa bokstafina d og p.
J —

1
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77 ipréttir

Ord sem ég er buin(n) ad lera.

\ | hvada reit eru ordin?

tré fotbolti hjol seint

rimlar fuglar fararteeki krakkar
\ Hvada ord eru i reitunum?

C-1 B-4 D-1 C-2

D-2 A-3 B-2 C-3
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