ﬁ | sveitinni

Markmio

Ad nemandinn

— leeri ad nota ord um nokkur algeng islensk
dyr.

— efist { ad nota sagnirnar ad langa til, hlakka
til og finnast.

— kynnist hugtokum yfir dyrahljod og afkveemi
dyra.

Aherslupaettir

+ Dyr.

« Sveit.

* Nattara.
« Lif.

Verkefni i pdf-formi

+  Gldésubdkin.

+ Mynd og ord.

+ Krossgata.

+  Onnur verkefni vid 15. kafla.

Bokarlaus verkefni

Leikir, spil o.fl. i pdf-formi

+ 19 Vinsaelasta dyrid.

12 Frtin i Hamborg (kaupa dyr).
4 Tyndur — fundinn (dyr).

16 Allir skipta (dyr).

24 Ordabingo.

Gogn - efni - adferd

Leikfangadyr.

Soguadferdin: Nokkur dyr f sveitinni buin til
og afkvaemi peirra. Hermt eftir dyrahljédum.
Dukkulisurnar leika vid dyrin, klappa peim, gefa
beim braudbita 0.s.frv.

Heimanam
[slenska nyja malié mitt:
Verkefni & bls. 132-138 (2).

Skrifa n6fn dyra sem eru algeng i heimalandi
nyja nemandans — en eru ekki til 4 islandi.
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GLOSUBOKIN

islenska Annad tungumal

miog

sveit

ritu: rita

skoda

leika mér: leika sér

fara 4 hestbak
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\ Skrifadu rétt ord vid niumerid.

1 5 3
10 2 9
6 8

\ Dragdu linu i rétta mynd. ‘ﬁ
Krakkarnir sja fallegan hund i sveitinni. - w

Sonja leikur sér vid kott.

A Brekku eru margar kyr.

Krakkarnir f& ad skoda dyrin. W

\ Skrifadu bokstafinn sem vantar i ordid (p, 9).

e a etta aer bor a

a eir rir vei a

B
g@
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\ Dragdu linu i rétt ord og skrifadu svo a strikid.

dyr dyrahlj6d

kottur baular

kyr jarmar

hestur geltir

hundur mjalmar kdttur mjalmar
kind hneggjar

fugl tistir

svin hrin

Gomul visa

=7

F

Hani, krummi, hundur, svin,
hestur, mus, tittlingur.
Galar, krunkar, geltir hrin,
gneggjar, tistir, syngur.

Teiknadu dyrin i visunni.

X Krossadu i réttan reit.  gengur (4 landi)  flygur(i lofti)

hestur L] []
fugl L] L]
kyr L] []
krummi L] []
hundur L] L]
fiskur L] []
kind [] []

syndir (i sjo)

oo d
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\ Dragdu linu fra dyri ad afkvaeminu og skrifadu ordin.

dyr afkvaemi
kottur kalfur
kyr /_\ kettlingur
hestur lamb
hundur hvolpur
kind folald

\ Krossgata

P

&b L
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N Skrifadu rétt ord.

Sonja: ___ finnst gaman { dansi.
Simon, finnst ____ gaman { dansi?
Simon: ___ langartil ad eiga hjol.
Sonja, langar _____til ad eiga hjol?
o L
Sonja: ____langartil ad eiga kisu. ! mér
Simon, langar _______ a0 eiga kisu? | mig
. ég
Simon: ___finnst nammi gott. | pér
Sonja, finnst____ nammi gott? | big
b
Sonmja: __ hlakka til ad vera & [slandi i sumar. =
Simon, hlakkar __ til ad vera & slandi i sumar?
Simon: ___ hlakka til ad eiga afmezeli.

Sonja, hlakkar pu til ad eiga afmeeli?

Sonja: finnst gaman ad leera fslensku.

Simon, finnst gaman ad leera islensku?
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